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Was du brauchst:

- einen Flaschenkorken, zum Beispiel von einer Weinflasche
- eine feste Wattekugel aus dem Bastelladen, ca. 2,5 cm
Durchmesser
- einen Schaschlikspiel3
- gelbe, schwarze und rote Farbe
- Pinsel
- ein Wattestdbchen
- Kupferdraht
- einen Holzstab
— : - eine spitze Nadel
- Alleskleber
- 5 kleine schwarze Holzperlen, am besten mit Loch
- ein Stlckchen schwarzen Pfeifenputzer
- Blumendraht
- Tonkarton in Weil3
- eine Bastelschere
Tipp: - etwas Néhgarn und einen Nagel, wenn du die Biene
aufhangen mdchtest

Mit verschiedenen Korken und ver-
schiedenen Gesichtern kannst du
eine ganze Bienenfamilie basteln!

So geht’s:

14

FUr den Korper der Biene bemalst du zuerst den Korken mit
der gelben Farbe und lasst ihn gut trocknen. Danach malst du

,\\’ die schwarzen Streifen auf.

Auch die Wattekugel wird gelb bemalt.

Wenn die Farbe trocken ist, kannst du mit einem kleinen Pinsel
die Augen und einen Mund aufmalen.

Mit dem Wattestabchen und der roten Farbe kannst du lustige
rote Backchen ins Gesicht tupfen.

Klebe eine schwarze Holzperle als Nase in die Mitte des
Gesichts.
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Jetzt fehlen noch die Fuhler.

Drehe daftr zwei Stickchen von dem Blumendraht
spiralférmig um den Holzstab. Nimm ihn wieder ab und zieh
ihn ein kleines bisschen auseinander. Stecke oder klebe dann
zwei Holzperlen an die Enden.

Mit der Nadel stichst du zwei Locher oben in den Kopf. Klebe
die Drahtstlicke mit Kleber darin fest.

Wiederhole den gleichen Schritt mit dem Kupferdraht.

Stich in den hinteren Teil des Korkens ebenfalls zwei kleine
Locher und klebe die Drahtstlcke als Beine dort fest.

Die Fligel malst du auf den weien Tonkarton auf und schnei-
dest sie aus. Falte sie in der Mitte und klebe sie oben auf dem
Korken fest.

Nun fehlt nur noch die Kopfbedeckung:

Schneide etwas von dem Pfeifenputzer ab und klebe es als
Haare zwischen die Fuhler.

Nun steckst du den Korken und die gréBere Wattekugel
zusammen auf den Schaschlikspiel3.

Dazu musst du den SpieB vielleicht etwas abschneiden, wenn
er zu lang ist.

Und schon ist deine Hummel fertig!

Um sie aufzuhangen, stecke einfach einen Nagel in den
Korken und binde das Garn daran fest.



